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FUNDAMENTACION

El programa esta basado en el estudio de algoritmos generales que permitan
estandarizar la resolucion de problemas de forma que los algoritmos puedan ser
disefiados eficientemente desde un primer intento y aplicables a un gran niamero de
problemas.

El estudiante debe efectuar una constante y ordenada revision bibliogréfica. Es
indispensable que el alumno realice trabajos en el computador para que observe el uso
de las diferentes metodologias de disefio y pueda aplicar concretamente lo que mas se
ajuste a un determinado problema.

Las técnicas de ensefanza son: Instruccion Programada, Experiencia

Estructurada, Conferencias y/o Exposicion, Revision de Literatura recomendada,
Preguntas y Respuesta, Métodos Préactico, Método de Proyecto.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA
Describir la estrategia general de cada uno de los métodos de disefio de
algoritmos.

Seleccionar el método de disefio cuya aplicacion permita la obtencion del
algoritmo mas 6ptimo para un determinado problema.



UNIDAD I OBJETIVO TERMINAL
BUSQUEDA Y CLASIFICACION - DIFERIR EL MEJOR METODO DE
BUSQUEDA Y  CLASIFICACION PARA
OPTIMIZACION DEL TIEMPO.
DURACION - UTILIZAR  EFICIENTEMENTE  LAS
ESTRUCTURAS DE DATOS AL APLICARLOS
3 SEMANAS EN LA SOLUCION DE UN PROBLEMA.
EVALUACION
15%
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Utilizar correctamente las diferentes |[e  Concepto de notacion
notaciones analiticas en el andlisis arbutotica.  Perfil de un| PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL

de eficiencia de un programa. programa. Busqueda en|e Exposicion. | -Ejercicios de

2. Describir las estructuras de datos vectores desordenados. | e  Revisidn Desempefio.
sefialando el mejor método de Busqueda e inserciéon en bibliogréfica. | Ejemplos de
busqueda y clasificacion. vectores adecuados. Método Preguntas y | aplicacion.

3. Utilizar las estructuras de datos: Burbuja. respuestas
Arboles, Heap, conjuntos, |e  Utilizar las estructuras de datos: sInteraccion en el
apreciando la eficiencia alcanzada Arboles, Heap, Heapsat, aula virtual

por un algoritmo.

Conjuntos, usos de conjuntos D
isjuntos.

Blasqueda e insercion de

*Exposiciones
modalidad video.

informacion sobre arboles

binarios. *Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL

Cuestionario en linea

Foros de discusién

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial

e Talleres.
e  Método Préctico.
e  Evaluacion Escrita.




UNIDAD Il

OBJETIVO TERMINAL

DIVIDE Y CONQUISTA

DOMINAR EL USO E IMPLEMENTACION DEL

METODQ EN LA BUSQUEDA DE LA
SOLUCION ) DE UN PROBLEMA
DURACION CARACTERISTICO.
3 SEMANAS
EVALUACION
20%
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Identificar las caracteristicas de un Método general de adquisicion.
problema tipo a fin de darle solucion Caracteristicas de los problemas | PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
a un problema caracteristico tipicos de aplicacion de éste |e  Exposicion. | <Ejercicios de
considerando el analisis de método. Revision Desempefio.
eficiencia. Ejemplos tipicos de aplicacion: bibliografica. | Ejlemplos de
Blsqueda primaria, maximo y |e Preguntas y |aplicacion.
minimo, Sodmuge, Quinsort, respuestas
multiplicacion de matrices sInteraccion en el
Strassen. aula virtual
*Exposiciones
modalidad video.
*Materiales
didacticos
multimedia
ESTRATEGIAS DE EVALUACION:
PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL

Talleres.
Método Préctico.
Evaluacién Escrita.

Cuestionario en linea

Foros de discusién

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial




UNIDAD IlI

OBJETIVO TERMINAL

METODO DE ADQUISICION

DOMINAR EL USO,

IMPLEMENTACION Y

APLICAQION DEL METODO PARA LA
SOLUCION ) DE UN PROBLEMA
DURACION CARACTERISTICO.
3 SEMANAS
EVALUACION
15 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
Describir correctamente los pasos Caracteristicas de los problemas
generales a seguir en la aplicacion tipicos de aplicacion de este| PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL

de este método.
Aplicar correctamente el método a
problemas que cumplen con las
caracteristicas descritas
anteriormente.

método.

Ejemplos tipicos de aplicacion:
El problema de la bolsa de
papel. Despachos de trabajos
con tiempos fijos de finalizacion,
modelos optimos de
intercalacion.  Concepto  de
grafos. Luces de arbol de costo
minimo. Pasos mas ciertos
desde un inicio Unico.

e Revision *Ejercicios de

bibliogréafica. | Desempefio.
e Ejemplos. Ejemplos de
e Expositivo. | aplicacion.

Preguntas y

respuestas. sInteraccion en el

aula virtual

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Talleres.
Método Préactico.
Evaluacién Escrita

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial




UNIDAD IV

OBJETIVO TERMINAL

PROGRAMACION DINAMICA IDENTIFICAR LAS CARACTERISTICAS DE UN

PROBLEMA TIPICO PARA SOLUCIONAR UN
PROBLEMA A TRAVES DE ESTE METODO

DURACION

CONSIDERANDO SU EFICIENCIA.

3 SEMANAS

EVALUACION

20 %

OBJETIVOS ESPECIFICOS

ESTRATEGIAS DE

CONTENIDO INSTRUCCION

1. Describir correctamente las
caracteristicas y pasos generales a
seguir en la aplicacion de este
método, para la solucibn de un
problema caracteristico.

Caracteristicas de los problemas
tipicos de aplicacion de este | PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL

método. Abstraccion de control. | e  Revision *Ejercicios de
Grafos de mdltiples etapas. bibliogréafica. | Desempefio.
Arboles binarios de blsqueda|e Expositivo. | Ejemplos de
optima. Preguntas y | aplicacion.

El problema de la bolsa de papel respuestas

0/1. sInteraccion en el
El problema del vendedor aula virtual
viajero.

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Talleres.

Método Préactico.
Evaluacién Escrita
Exposicion.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacién Presencial




UNIDAD V

OBJETIVO TERMINAL

METODO DE IR HACIA ATRAS

DOMINAR EL USO E IMPLEMENTACION DEL
METODO DE IR HACIA ATRAS EN LA

DURACION

BUSQUEDA DE LA SOLUCION DE UN

4 SEMANAS

PROBLEMA CARACTERISTICO.

EVALUACION

30 %

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO ESTRATEGIAS DE

INSTRUCCION
1. Identificar las caracteristicas Método general: Caracteristicas
generales de un problema tipico para de problemas tipicos de| PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
la aplicacion de este método. aplicacion de este método. |e  Revision *Ejercicios de
2. Descubrir correctamente los pasos Abstraccion de control. bibliogréafica. | Desempefio.
generales a seguir en la aplicacion Ejemplos tipicos de aplicacion: |e  Experiencia | Ejemplos de
de este método, en la busqueda de El problema de las 8 Reinas, estructurada | aplicacion.
la  solucion de un problema Suma de los Subconjuntos y el |e  Ejemplos
caracteristico. problema de corolario de grafos Expositivos. |Interaccion en el
3. Aplicar sin error el método a considerando su eficiencia en|e Preguntas y |aula virtual
problemas que cumplan con las cada ejemplo tipico. respuestas
caracteristicas descritas *Exposiciones
anteriormente. modalidad video.
4. Alcanzar un buen dominio en el
andlisis de eficiencia de cada uno de *Materiales
los ejemplos tipicos. didacticos
multimedia
ESTRATEGIAS DE EVALUACION:
PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL
e Talleres. *  Cuestionario en linea
e  Método Proyecto. *  Foros de discusién
e Evaluacion Escrita *  Asignacion de tareas
e Exposicion. * Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos

Proyecto con Defensa
Evaluacién Presencial




BIBLIOGRAFIA

Aho Alfred. Estructuras de Datos y Algoritmos. Editorial Adisson Wesley
Iberoamericana. 1lra edicion. E.U.A. 1988.

Dale Lelly. Pascal y Estructuras de Datos. 2da Edicién. Editorial Mc Graw Hill.
Espara. 1989.

Tenenbaun A. Agustin M. Estructuras de Datos. Editorial Prentice Hall. 2da edicién.
México. 1983.

Dale Lilly. Pascal y Estructuras de Datos .2da Edicién. Editorial Mc Graw Hill.
Espafa. 1986.

Ford William and Topp William. Data Structuras. 2da Edicién. Editorial Prentice Hall
Inc. Meéxico. 1996.

Joyanes Luis. Turbo Pascal.1ra Edicion. Editorial Mc Graw Hill. Espafia. 1993.
Lipschutz S. Estructuras de Datos.1ra Edicion. Editorial Mc Graw Hill. México. 1992.

Tenenbaum A. Augentin M. Estructuras de Datos. Ultima Edicion. Editorial Prentice
Hall Hispanoamericana, S.A. México. 1983.

Tenenbaum Aaaron M, Langsam Yedidyah, Augentin Moshe J.  Estructuras de
Datos en C.lra Edicion. Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, S.A. México.
1993.



